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AUTOFARBENQUIZ ‘§»
AR 00000000

blau

BN 00000000

grun

00000000
COO00000
OOOCOO00

orange

00000000

gelb



klatschen

/ -’
auf Oberschenkel
klopfen

_______________________ =

—>
stampfen/klopfen

Spielbeschreibung:

Bei bestimmten Zahlen-/Landerkombinationen muss eine Handlung
ausgefuhrt werden, wer am schnellsten ist, bekommt einen Punkt. Wer zuerst
10 Punkte hat, hat dieses Runde gewonnen.



KENNZEICHENSPIEL &

Beispiel [/
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Kombination O und 8

klatschen

/ -’
auf Oberschenkel
klopfen

Kombination D und 3

Kombination
anderes auslandisches
Kennzeichen und 5 \l,

&>
stampfen/klopfen

Spieler 1 Spieler 2 Spieler 3

Spielbeschreibung:

Bei bestimmten Zahlen-/Landerkombinationen muss eine Handlung
ausgefuhrt werden, wer am schnellsten ist, bekommt einen Punkt. Wer zuerst
10 Punkte hat, hat dieses Runde gewonnen.



